Ferry Fluvial

Este es el cddigo:

@ Aw ﬁjarvelocidadal@ %

tocar sonido Water Bubbles 1 » hasta acabar

@ A+ ir "r}v dmante@ rotaciones

establecer imagen como Playa » durante a segundos

mostrar pantalla a pantalla completa«

Al final se mostrara esta ventana maximizada.
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Vamos a realizar unas modificaciones en el Ferry.

Hemos modificado el cddigo:

@ A= fijar velocidad al @ 9

tocar sonido  'Water Bubbles 1 «» hasta acabar

@ A= ir (-"' w» durante @ rotaciones «

establecer imagen como  Playa »  duranie e segundos

mosirar pantalla a pantalla completa +



